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Das Amulett der Winde 

Nina Scheweling 

 

Die drei Freunde Kate, Gus und Billy wollen 
das Geheimnis von Gus Vorfahren entschlüs-
seln und ein wertvolles Amulett vervollständi-
gen. Dabei kommt ihnen ein geheimnisvoller 
Verfolger immer näher. "Das Geheimnis von 
Darkmoor Hall", Band 2. Ab 10. 

 

 

Standort: Kinderroman GELB 
   Abenteuer & Krimi 

Der Ruf des Drachen 

Viktoria Etzel 

 

Tobys Eltern haben sich getrennt und nun 
lebt er bei seinem Vater Josh. Josh ist der 
Meinung, Toby braucht ein Haustier. Toby 
sieht das anders und entscheidet sich wider-
willig für die Schildkröte Loubarian. Doch ir-
gendetwas stimmt nicht und Toby schlittert in 
sein größtes Abenteuer ... Ab 10. 

 

Standort: Kinderroman GELB 
   Fantastisches 

Escape Room 

Christopher Edge 

 

Ami und vier weitere Kinder sind in "The Es-
cape" um Rätsel und Herausforderungen zu 
lösen. Schon beim ersten Raum stellt sich 
heraus, dass es sich nicht um gewöhnliche 
Escape Rooms handelt. Bei der Begrüßung 
werden die Kinder aufgefordert, die Welt zu 
retten, bevor es zu spät ist. Ab 11. 

 

Standort: Kinderroman GELB  
   Abenteuer & Krimi 

Gefahr im Sumpf 

Barbara Rose 

 

Chuck wird entführt und im Faulsumpf festge-
halten. Dank der Flüsterpost der Käfer ma-
chen sich Doktor Noa, ihre Freunde und Amy, 
Paul, Coco, Enisa und Mohit eilig auf die Su-
che nach Chuck. "Whisper World", Band 4. Ab 
9 Jahren. 

 

Standort: Kinderroman GELB 
   Tiere 

Hasenherz 

Julia Blesken 

 

Mit einem peinlichen Hasen-Schlafanzug im 
Gepäck soll Fridi ins Pfadfindercamp fahren. 
Vor der Prüfung im Camp hat Fridi Angst. Als 
er den Bus zum Camp verpasst, trifft er Jenni-
fer, Musti, Polina und Zeck und erlebt mit 
ihnen zusammen ein spannendes Abenteuer 
am Stadtrand von Berlin. Ab 11 Jahren. 

 

Standort: Kinderroman GELB 
   Abenteuer & Krimi 

Neue Kinderbücher 

ab 9 Jahren 
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Licht, Schatten - Flederratten! 

Claudia Scharf 

 

Tagsüber lebt Fill ein ganz normales Tagling-
Leben. Er geht zur Schule, spielt Sonnenball 
mit seinen Freunden und hilft seinem Vater 
im Quaschelgarten. Aber dann explodiert Fills 
magischer Pfannkuchen, sein Kater büxt aus - 
und auf einmal tapst Fill durch Nox, das Land 
der Nacht. Ab 10. 

 

Standort: Kinderroman GELB 
   Fantastisches 

Monsterjagen für Anfänger 

Ian Mark 

 

Jack bekommt von einem 200 Jahre alten 
Monsteräger das Handbuch "Monsterjagen für 
Anfänger" und braucht dazu noch viel Mut, 
Grips und Fantasie, um den Ort Königsruh 
von der Herrschaft der Oger zu befreien. 

 

Standort: Kinderroman GELB 
   Gruslen 

Nur 300 km 

Rüdiger Bertram 

 

Als Carl im Urlaub das Mädchen Fee kennen-
lernt wird sein Leben auf den Kopf gestellt 
und die beiden machen sich auf den Weg 
nach Berlin. Ab 12. 

 

Standort: Kinderroman GELB 
   Familie/Freunde/Schule 

Schurkenjagd und Schlotzolade 

Jochen Till 

 

Luzie und die anderen bekommen eine Einla-
dung vom Bundespräsidenten. Die vier wit-
tern sofort, dass dies eine Falle ist und tat-
sächlich lässt sie der zwielichtige Dobali in die 
Schweizer Alpen bringen, wo so einige rasan-
te Überraschungen auf sie warten. Band 14. 
Ab 10. 

 

Standort: Kinderroman GELB 
  Lustiges 

Nico & Will - Reise ins Dunkel 

Rick Riordan, Mark Oshiro 

 

Nico, Sohn des Hades, und sein Freund Will, 
Sohn des Apollo, sind zusammen unschlag-
bar! Doch was bedeuten die Stimmen aus den 
Tiefen des Tartarus, die Nico um Hilfe bitten? 
Und was hat es mit der alten Prophezeiung 
auf sich, wonach Nico dort unten etwas 
Gleichwertiges zurücklassen muss? - Ab 12. 

 

Standort: Kinderroman GELB 
   Fantastisches 

Tritt ein, wenn du dich traust! 

Thomas Brezina 

 

An seinem ersten Schultag findet Bente eine 
seltsame Tür, die in die verrücktesten Welten 
führt. Eine App, die sich selbst auf das Handy 
installiert, bringt eine große Gefahr mit sich, 
denn alle Spieler*innen fallen in ein Koma. Bente 
muss alles geben, um seine Freund*innen zu 
retten. Ab 9. 

 

Standort: Kinderroman GELB   
    Abenteuer & Krimi 


